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Revista)

A ANIMAGAO NARUTO E A POETICA VISUAL DA CRIANGA NAS AULAS DE ARTE;
NOVAS REPRESENT/ACOES AO DESENHAR!

ISAC DOS SANTOS PEREIRA*

MaARIA IGNES CARLOS MAGNO

RESUMO: A presente pesquisa decorreu de investigacoes a partir de reflexdes sobre a importancia do
registro do Arte/Educador em sala de aula como um dever de resgate de memérias ao analisar e avaliar as
atividades dos educandos, bem como sua praxis pedagégica. Com isso, de maneira um tanto focada e
certeira, notou-se que mais do que simples e in6cuos consumos e reflexdes sobre a animacdo Naruto
disponibilizadas em algumas plataformas, um dos pesquisadores notou que tal personagem passou a entrar
na sala de aula como mais um artista para dialogar e criar com as criancas e os pré-adolescentes, dando-se
conta por meio de resgates mnemodnicos — ativados por suas fotografias — que, para além do
entretenimento, monstros e herdis encontrados em tal animacdo, colocavam-se cada vez mais como
elementos inerentes na poética artistica dos estudantes do ensino Fundamental I. Heréis bonzinhos, ou até
mesmo os vildes monstruosos, envoltos em diferentes dimensdes estéticas visuais e sonoras, passaram a
fazer parte dos movimentos das dancas criadas em aula, das dramatizacdes corporais desenvolvidas nas
propostas de teatro, das composi¢cbes musicais e, principalmente, das configuracdes graficas e pictéricas
confeccionadas pelas criancas. Tao logo, objetiva-se por mostrar a importancia dos desenhos animados
enquanto obra de Arte em sala de aula e sua reflexdo mais aprofundada por parte do Arte/Educador junto
aos seus educandos. Acredita-se que foi e é possivel verificar essas interlocugdes artisticas, pois o corpo da
crianga — ao vivenciar Arte, em sua forma mais democratica — aceita e ao mesmo tempo propicia a
consolidacdo de novas memérias, através de experiéncias, sejam elas no ambito das linguagens artisticas
mais conhecidas ou da prépria animacao.

Palavras-chave: Desenho animado. Memoérias. Arte/Educacdo. Criatividade.

graficas das criancas como objetos de Arte
conformados diante do contexto contemporaneo, é
também ao mesmo tempo compreender as proprias
producdoes como status documentais da Arte/
educacdo afeitos a época.

INTRODUCAO

Ao pensar memoéria e imaginacao e atrela-
las aos produtos audiovisuais como partes fundantes
em sua concepg¢ao, esta pesquisa anseia por
compreender algumas indagacdes a partir das

seguintes questoes; como os diferentes ambitos
(Familiar, escolar, cultural, social e etc.) ao agregar
animagdes como objetos de Arte inerentes a
sociedade contemporanea contribuem para o olhar
diferenciado diante de tais obras? E, como sua
assimilacdo ao experienciar diversas narrativas
corroboram na constru¢do de um imaginario e um
ato criativo mais rico? A pesquisa apresenta como
fruto dessa contribuicdo audiovisual para o
imaginario, os desenhos de criancas que foram
coletados e arquivados durante quatro anos pelo
pesquisador? em escolas publicas de Sao Paulo,
tendo em vista que; compreender as producdes

Ao resgatarem suas memérias consolidadas
ao experienciarem algumas animacgdes (Naruto,
Nanatsu no Taizai, Ben Dez, Liga da justica, Pokémon
e etc.), filmes e/ou séries (Stranger Things, Super
Homem, Homem-Aranha e etc.), as criancas as
arquivaram em suas producdes graficas
representando seus monstros, seus anseios, sua
identidade e sua percepcdo social e estética de forma
diferente e nova das que vivenciaram. Desde os
filmes diversos, a producdo de Naruto como fruto
do consumo animado de seu criador até as producdes
graficas das criancas do sistema escolar, a pesquisa
visa por estabelecer um didlogo analitico entre estes

* O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES) - Cédigo de Financiamento 001.

1 Pesquisa apresentada por um dos autores no | Congresso Internacional de Educacdo da Universidade Estadual de Goids/UEG. Educagdo em Perspectiva; Desafios
na Sociedade Contemporanea, 2020.

2 A presente pesquisa foi feita a partir do momento em que um dos pesquisadores notou que algumas animagdes, como Naruto, influenciavam o ato criativo das
criancas do fundamental | muito mais do que as obras de Arte —entendidas como convencionais, de museus—. Nesse momento, foram fotografados diversos
desenhos sem que determinadas animagoes fossem citadas pelo Arte/Educador, e posteriormente elas foram recebidas e trazidas de forma reflexiva por ele,
entrando em debates e rodas de conversas sobre suas possibilidades de criagdo em Artes Visuais.
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grandes ambitos como produtos indutores de
memarias, Novos imaginarios e criacdo.

DESENHAR E BRINCAR COM AS MEMORIAS DA
INFANCIA

A histéria da Arte e suas possibilidades e
linguagens artisticas® vem construindo no galgar do
tempo cada vez mais contribuindo para a construcao
de um novo imagindrio em seus consumidores.

Os  produtos audiovisuais, como
agenciadores de relagbes entre a Arte e o publico
de massa, se estendem para uma experiéncia além
dos objetos palpaveis e das materialidades
encontradas em diferentes &mbitos pelas criancas,
produzindo multiplos e diferentes imaginarios,
configurando e reconfigurando memdrias das
experiéncias em seu ato criativo por meio de
desenhos. Mais do que simples grafismos, nota-se
que contemporaneamente entre os bombardeios
de imagens das mais distintas possiveis projetadas
pelas diferentes culturas da comunicacdo, ha
constantes interlocucdes das grandes producoes
filmicas com o repertério imagético das criangas, que
agora se estende também para os sons discursivos
nelas encontradas.

“Nos arquivos, o pesquisador, antes de ser
leitor, é uma espécie de montador de enunciados
distantes, que o método arqueoldgico torna sensiveis
ao presente” (LEANDRO, p. 5, 2015). Ao congregar
alguns desenhos de criancas que consomem
constantemente os produtos audiovisuais? nota-se
que em seus desenhos elas criam mais do que simples
grafismos; configuram uma dimensdo discursiva
conformada pelaimagem e pelo som, levando a crer
que além das producoes filmicas e graficas “(...) o bem
e o mal estdo dentro” dela como fatores que dialogam
em sua interioridade. “Ela é boa e ma ao mesmo
tempo. Como todos nés” e, dentro dela, “(...) existem
monstros que a assustam e” que é “através desses
jogos, o lidico, que ela os exorciza” (PACHECO, 1995,
p.46) e se constitui como sujeito critico e ativo na
sociedade contemporanea, construindo possibilidades
de ac¢oes diante de seus embates.

Figura1,2,3 e 45

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador

Para Leandro (2001, p.16), “(...) por ser
abordada como ilustracdo, como mera referéncia a
um discurso que a precede, o discurso pedagdgico,
aimagem acaba tendo uma participacdo secundaria
na maioria dos processos educativos que a utilizam
(...)", complementando Jacquinot (1977 apud
LEANDRO, 2001, p.16) que prevalece ainda hoje
aquela “pedagogia do transporte”, da “mensagem
a ser transmitida”.

No acelerado crescimento de criacdes das
mais distintas formas de animacdes, todos os meios
que sdo inventados e qualificados cada vez mais
pelos sistemas tecnolégicos contemporaneos
impelem configuracdes de desenhos animados cada
vez mais complexos, articulando os fatores que
constituem o produtor internamente com os que o
circunda e tdo logo possibilitando a aprendizagem,
tanto artistica quanto em outras diversas dimensdes
das criangas, sejam estas em seus lares ou,
principalmente, na escola.

Para Pereira e Peruzzo (2021);

Ao assistir a desenhos animados, a
crianca internaliza as imagens sonoras
e visuais das animacoes, dramatiza e
imita, somando-as as  suas
experiéncias pregressas tidas em
outros cendrios sociais e tdo logo
constituindo suas futuras acoes,
principalmente as de fala. Enquanto
assiste, ela brinca com as imagens e os
sons, nutre-se e configura suas
acoes linguisticas, pois se pensa com
palavras (PEREIRA;PERUZZO, p.9,
2021).

NARUTO NA SALA DE AULA: PROCESSOS DE
CRIACAO

A animacdo narra a histéria de uma crianca
impulsiva e travessa, Naruto Uzumaki, que
juntamente com seus novos companheiros de luta,
Sakura e Sasuke, além do professor, Kakashi Hatake,
enfrentam poderosos adversarios. A relacdo de
Naruto, até entdo, com seus colegas, ndo é das
melhores, pois sua pretensdo constante é namorar
Sakura, e ao mesmo tempo ser melhor que Sasuke,
grande amor de Sakura. Em paralelo, o trio estd na
conturbada, por vezes, fase da pré-adolescéncia,
momento este em que conflitos externos e internos
aparecem, com novos desejos e pensamentos frente
ao convivio e as dificuldades em sociedade,
crescendo o sentido de responsabilidade e objetivos,
e em paralelo, a demanda consciente por mais
atencdo concernente a tais questoes.

3Artes Visuais (Desenho, recorte, pintura, escultura, modelagem, gravura e etc.), Musica (Canto, instrumentos, percussdo), Danca (Expressao corporal) e teatro

(expressado corporal, teatro de bonecos, dedoches e etc.).

4 Aqui sao tomadas as obras de séries filmicas e animadas, projetadas em diferentes plataformas.
5 Representacdes infanto-juvenis nas aulas influenciadas pelos filmes de terror que assistem e pelas animagdes, ao mesmo tempo infantilizadas.
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Naruto lhes chama atencdo, pois ndo é uma
mera representacdo de um heréi bonzinho que salva
o mundo e fim. Ele cativa as criancas, pois sendo
também uma em transicdo para a pré-adolescéncia,
luta pelos seus objetivos ao passo que subverte as
regras, brinca, e se apaixona, nutrindo o imaginario
de quem o assiste, em busca de aventuras sem fim.
Para Pacheco, “conhecer a crianca é pensé-la
interagindo dinamicamente, influenciando e sendo
influenciada” (PACHECO, 1998, p.32), por exemplo,
pelas diversas animacgdes com que ela tem contato,
tornando-a um ser que transita entre o imaginario
das producdes e sua propria realidade; que imerge
na paisagem quase que infindavel das animacoes e
traz consigo um vasto repertério de imagens e
possibilidades de criacdo.

Face a este saber, mais do que nunca
palpavel na contemporaneidade, quando imerso no
mundo das producdes infanto-juvenis, “em lugar de
confina-las a um mero papel de receptores, é preciso
criar as condi¢des para que eles mesmo gerem
mensagens préprias, pertinentes ao tema que estdo
aprendendo” (KAPLUN, 2011, p.182). O que
aprendem com as animacdes na televisdo ou
qualquer meio de comunicacdo que os projeta, as
criangas podem muito bem externaliza-los através
de variadas possibilidades comunicativas, incluindo
os seus proprios desenhos.

Para Kaplin (2014, p.71), “aprender e
comunicar sdo componentes de um mesmo processo
cognitivo, componentes simultdneos que se
penetram e se necessitam reciprocamente”, logo o
que a crianca aprende para além dos componentes
metodicamente inseridos dentro da sala de aula,
poéticas visuais e formas de se descobrir e ver o
mundo através da escola paralela chamada
Comunicacdo, deve ser dialogada de forma que ela
se articule com sua vida em diferentes cenarios
sociais.

IMAGEM/ACAO E UMA DIMENSAO DISCURSIVA
DA CRIANCA

Mais do que wuma tentativa de
representacdo do real ou de seu repertério de
imaginacdo, o desenho da crianc¢a é fruto de uma
dimensao discursiva de sua prépria vida com seu Eu
interno e com as interlocucdes que estabelece com
seu entorno, com o mundo que o cerca e o propoe
alguma coisa.

E importante destacar que tanto os
desenhos acima como os demais dispostos no texto,
ndo sdo desenhos de livre expressao, mas propostas
mediadas dentro da sala de aula, com um tema

totalmente diferente a Arte das animagdes, porém
que foram criados a partir da estética visual/narrativa
nelas contidas.

As imagens a seguir pertencem a uma
mesma crianca®. Como consumidor voraz das
aventuras do personagem Naruto, nota-se que o
educando de alguma forma ndo o copiou, mas
configurou uma atividade pedida pela professora
com base nas cores, formas e significados advindos
do desenho que mais consome, segundo ela, dentro
de casa, “uma vez que as fontes de aprendizagem
se multiplicam cada vez mais na televisdao” (BACCEGA,
2011, p.10).

Figura5,6,7 e 8’

TYYYLIEe4434ddT
&

;

Fonte: Acervo fotografico pessoal do autor

Ela, de alguma forma, confere diferentes e
importantes atributos a essas imagens projetadas
pela animacdo, perpassando por diferentes vieses
sua percepcao e seus elementos mais importantes
como partes inerentes ao seu brincar e desenhar
(PEREIRA, 2019). De natureza igual, as lutas e os
movimentos incansaveis e transcendentais sentidas
pelo corpo do personagem na animagdo, face ao
desenho da crianca, é também notada sua
transcricdo. Evidencia-se que os desenhos mais do
que meras representacdes, sdo configuracoes
imagéticas imbuidas de movimentos, que convida o
contemplador de sua obra a imaginar, prefigurar e
a agir ante as linhas de a¢des de seus personagens.

A primeira imagem, a direita, fruto de uma
atividade sobre o final de semana das criancas,
evidencia-se que muito mais do que as brincadeiras
que ela fez durante o periodo longe da escola, suas
acdes imaginarias as transformam como um
personagem que ao mesmo tempo que é herdi, busca
fazer o bem e salvar o mundo, também é uma crianca
que brinca e se diverte com os amigos.

6 Estudante de uma Escola PUblica Municipal de Sdo Paulo, que atualmente cursa o primeiro ano do ensino fundamental I.

7 Frames da animagao Naruto e desenhos feitos por um estudante de 6 anos.
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Os elementos das formas e das cores, as
roupas, os cabelos e os movimentos sdo objetos
encontrados nas producdoes de Naruto e que
sincronicamente sao discutidos nos desenhos abaixo
como que fatores irreais, mas também pertencentes
ao seu mundo palpéavel como crianca. E evidente que
o significado que as producdes animadas de Naruto
tem para o pequeno desenhista é imenso, visto que
ele se autorretratou como o préprio personagem,
com suas roupas, cores e formas, do jeito mais
semelhante possivel que conseguiu exprimir em sua
obra. Ao crid-la com tracos da poética visual de
Naruto, ela discursa a si mesmo e aos seus
contempladores que pode sim ser herdi, salvar o
mundo e brincar sincronicamente. Ela pode se jogar,
voar, falar, lutar e correr sem parar em seu ato
imaginativo quando desenha e representa as
imagens que outrora vivenciara no contato com os
desenhos animados, mas depois tudo passa, fez
parte de sua brincadeira com o mundo, consigo
mesmo, com seus tragos, cores e movimentos.

Se a crianca é mais livre, imaginativa, esperta
e atenta é porque ela encontra nas animagdes como
as citadas a extensdo de suas experiéncias enquanto
infantos, longe mesmo dos maleficios ou crencas
que menosprezam tais interacdes, que ainda existem
socialmente. Isso infelizmente acontece, pois
“desconhecemos ou ndo percebemos ainda que
podemos fazer dos meios e das mensagens aliados
no processo educativo que, como bem sabemos, vai
além do espaco da sala de aula e dos contetdos
organizados pelos livros didaticos” (MAGNO, p.105,
2003).

E por fim, a segunda imagem acima, a
direita, manifesta um movimento mais que plural,
uma mescla de danca, luta e brincadeira em um
mundo que s6 existe na mente da crianca
imaginativa, que resvala no mundo mais adulto
imbuido de uma responsabilidade além, como
mostrado na Animacao de Naruto, ao passo que se
entrega aos prazeres da infancia. Sua realidade nao
o permite, talvez muitas acoes, mas sua construcdo
imagética o da a possibilidade de assim fazer, de
assim transcender a materialidade que a prende
sobre o solo. Seu corpo é leve, pode voar, pular e
saltar...

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das ac¢oes reflexivas e de pesquisa
do autor, entendeu-se que a praxis criadora dos
educandos torna-se fluida, constante e direcionada
para o melhor caminho quando estes imersos em
estudos e reflexdes deflagram o 6cio, consciente ou
inconscientemente, e se inserem no campo arduo
da criacdo ampliando sua visdo para o contexto
audiovisual.

Um ninja na sala de aula? Loucura ou objeto
imagético e imaginario da crianca e do jovem na sala
de aula? Obviamente que um ninja como Naruto ou
as demais criacoes encontradas nas animacoes e nos
filmes podem e devem fazer parte do contexto
educacional, haja vista sua importancia na formacao
do mundo ludico e criativo dos estudantes. De fato,
uma valoriza¢do com o todo do educando.

Freire (p.176, 2011) diz que, “(...) se nossa
acdo involucra uma critica reflexdo que, organizando
cada vez o pensar, nos leva a superar um
conhecimento estritamente ingénuo da realidade”,
consequentemente a plenitude da acdo do educador
serd alcancada, do mesmo modo com o professor de
Arte que, em sua constante busca, luta para a
aprendizagem da Arte de forma integra e reflexiva,
agregando ndo somente o que traz de suas vivéncias,
mas também as trazidas pelos educandos, como o
proprio personagem Naruto, que
contemporaneamente ainda baliza diversas a¢oes
dos educandos em sala de aula, como mostrado por
Pereira (2020).

A aprendizagem significativa discente em
Arte, olhada de forma diferente, sensivel, educada
constantemente pelo docente, é arcabouco de
reflexdo e pesquisa para a acdo pedagdgica, ao
mesmo tempo em que é impulso para a saida de
campos inférteis, deteriorados pelas opressées do
sistema e pela alienacdo de a¢bes mondtonas
pautadas somente no que se aprendeu para ensinar.

Ainda que tenham passadas quase duas
décadas do lancamento de Naruto no Brasil, que
filhos, irm&dos ou, quica netos, tenham assistidos, tal
personagem continua sendo mais um artista em sala
de aula que dialoga com a poética artistica do
estudante, entremeando sua magia e luta as suas
proposicoes e acoes.

Ora uma cultura visual pautada nas
configuracbes  imagéticas  brasileira, ora
americanizadas, e ora japonesas, trazidas por uma
animacdo que tornou-se atemporal, instigante,
infinda, a partir dela a crianca da atualidade constréi
sua Arte em uma simbiose que faz interlocu¢oes face
a essas composicdes audiovisuais e sociais
desenvolvidas no decurso histérico.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BACCEGA, Maria Aparecida. Televisdo e educac¢do: a escola
e o Livro. S3o Paulo. Revista Comunicagao e educacao,
do departamento de Comunicacoes e Artes da Escola de
Comunicagoes e Artes da Universidade de S&o Paulo, p. 7
a 14, Maio/Ago, 2002.

. Comunicacdo/educacdo e a construcao de

nova variavel histérica. In CITELLI, Adilson Odair; COSTA,

Maria Cristina Castilho. Educomunicag¢do: construindo
uma nova area de conhecimento. Sio Paulo: Paulinas,
2011.

74 FEVOLUCAQ Anoli-N° 14 Marco de 2021 - ISSN: 2675-2573

www.primeiraevolucao.com.br



BARBOSA, A.M. (2002). L'artau service de la
reconstruction sociale. In PERSPECTIVES:Revue
trimestrielled'éducation comparée. Numéro cent vingt
quatre124, L'éducation artistique:défis a 'uniformisation,
Vol, 33, N°4,

IZQUIERDO, | (2011). Meméria. 2. ed. Porto Alegre:
Artmed.

JACQUINOT-DELAUNAY, G.(2007). « Education et
communication a l'épreuve des médias », Hermés, La
Revue, Presses universitaires de France,vol. 48, no. 2, pp.
171-178.

KAPLUN, Mario. Processo e canais de comunicacdo. In
CITELLI, Adilson Odair; COSTA, Maria Cristina Castilho.
Educomunicacdo: construindo uma nova area de
conhecimento. Sdo Paulo: Paulinas, 2011.

. Uma pedagogia da comunicagdo. In
APARICI, Roberto. Educomunicagdo; para além do 2.0.
S&o Paulo; Paulinas, 2014.
LEANDRO, Anita. Da imagem pedagdgica a pedagogia da
imagem. Comunicacdo e Educagdo, S3o Paulo, v. 21, 2001.

.Montagem e histéria: uma arqueologia das
imagens da repressao. In: Alessandra S. Brandao e
Ramayana Lira de Souza. (Org.). A sobrevivéncia das
imagens. 01ed.Campinas: Papirus, 2015, v., p. 103-120.
Magno, Maria Ignés Carlos. O desenho animado em sala
de aula. Comunicacdo & Educacdo, (27), 105-109. https://
doi.org/10.11606/issn.2316-9125.v0i27p105-109, 2003.

www.youtube.com/watch?v=mblGZxXIUjg. Acesso em
07.dez.2019.

. Cultura de massas no século XX: O espirito
do tempo-1. Neurose. Traducdo de MauraRibeiro
Sardinha. 9°. ed. Rio de Janeiro: Forense universitaria,
1997.

. O cinema ou o homem imaginario: ensaios de
antropologia sociolégica. Tradugdo de Luciano Loprete.
Sao Paulo: Editora E Realizagoes, 2014.

PACHECO, Elza Dias Pacheco. Televisao, crianga e
imaginario (org.), Sdo Paulo: Papirus Editora, 1998.

PEREIRA, Isac dos Santos; PERUZZO, Cicilia Maria
Krohling. O corpo brincante, o brinquedo corpo que fala:
desenhos animados, comunicagdo e imaginario no
desenvolvimento infantil. Comunica¢do & Educacao,
25(1), 7-17, 2021.

. Refletir o processo criativo do arte/educador
face as obras dos educandos advindas do cenério
imagético de Naruto e outras configuracoes visuais.
Brazilian Journal of development,Curitiba, v.6, n.12,p.
96538-96555 dec 2020. DOI:10.34117/bjdv6n12-229

. Cérebros criativos no mundo das produgoes
audiovisuais de massa? Entretenimento, fas de animacgoes
e possibilidades criativas em artes visuais. 40 Revista
GEARTE, Porto Alegre, v. 6, n. 1, p. 40-66, jan./abr. 2019.
RICCEUR, P. (2000). La mémoire, Uhistoire, loubli. Série
essais. Paris: Seuil.

MORIN, Edgard . Débat Edgar Morin et Patrick Curmi: la
mémoire de la vie, 2015. Disponivel em https://

Isac dos Santos Pereira

Doutorando e Mestre em Comunicacdo audiovisual pela Universidade Anhembi
Morumbi - UAM com pesquisa sobre Naruto na sala de aula. Especialista em Arte/
Educacdo: teoria e prética, pela Escola de Comunicac¢des e Artes da Universidade
de S3o Paulo - ECA/USP. Especialista em Neurociéncias Aplicada a Educacao pela
Universidade Anhembi Morumbi -UAM. Licenciado em Artes visuais pela Faculdade
Paulista de Arte -FPA. Professor atuante de Arte no Ensino Fundamental | da rede
Municipal de Sdo Paulo, na Emef Paulo Setibal. E-mail: isacsantos02@hotmail.com.
Lattes; http://lattes.cnpq.br/6351070667418404

Maria Ignes Carlos Magno

Possui graduacdo em Histéria pela Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras das
Faculdades Associadas do Ipiranga (1974), mestrado em Histéria Cultural pela
Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo (1992) e doutorado em Ciéncias da
Comunicacdo pela Universidade de S3o Paulo (1999). Atualmente é Professora
permanente do PPGCOM em Comunicac¢ao Audiovisual da Universidade Anhembi
Morumbi. Pés-doutorado junto a ESPM/SP, sob a supervisdo da Profa. Dra. Maria
Aparecida Baccega. Pesquisadora da rede de pesquisadores Obitel Brasil/ Anhembi
Morumbi. Lidera o Grupo de Pesquisa: Inovacoes e Rupturas na Ficcao Televisiva
Brasileira, da Universidade Anhembi Morumbi e integra o Grupo de Pesquisa:
Comunicacdo, Educacao e Consumo: as interfaces na teleficcdo do PPGCOM em
Comunicacdo e Praticas de Consumo (ESPM). Autora da se¢do Resenha-Cinema da
revista Comunicacdo&Educacdo da Escola de Comunicacdo e Artes da Universidade
de Sao Paulo (ECA). Desenvolve pesquisas em Critica de Cinema e de Telenovela.
Tem experiéncia na area de Comunicacdo, com énfase em Comunicacdo
Audiovisual, Critica, Histéria da Cultura, atuando principalmente nos seguintes
temas: critica, cinema, televisdo, cultura, midia, histéria e identidade. Professora
orientadora da dissertacdo do mestrado que deu origem a este artigo.

Lattes; http://lattes.cnpq.br/1139572756285287

www.primeiraevolucao.com.br

EVOLUCAO 75

Ano Il - N° 14 - Marco de 2021 - ISSN: 2675-2573



_
Filiada a:

[
VO LI ABEC

0 1 - n? 14 - Mar.f2021 - ISSN 2675-2573 o ISSN 2675- B R A S I I.
- 4 . Edite

> Revista

Crossref

Adeilson Batista Lins
Aline Pereira Matias

Anna Caroliny Lima Kecek Ruis
Arlete Nogueira dos Santos Braga
arla Lima Almeida ¢

Ina dos Reis Ric

CLAUDIO A

ade abriu meu
gu? cada
g rt
cao foi importa "”‘h

£
DESTA(F

2o s wmoioee 3

ADRIANA CAROLINA DE SIQUEIRA

P da Aparecida d
dos Santos
José Wilton d

Kelly da Cruz

o o b Maria Vanuzia de Lima Santos

A A educagio evolui guanto mais evoluem seus profissionals www.primeiraevelucao.com.br

De geracao a geracao: Professor.

s Ry
REFLEXGES SOBREA CUTURA 1D ¥ is s -

POIESIS DESTAQUES

A/ Carlos EugénioRego
Cleia

METODD QUALITATIVO NA PESQUISA ACA DEMICA
adeison Batstains

WwWWw.primeira

AINFLUENCIA DA FAMLIA NO DESERVOLYIMENTO DA LINGUAGEM DA CR
MnePereia

Kayenne Kamylle

Marcia Dantas dos Santos da Silva
Marinalda Bezerra da Silva
Michelly Aparecida Nogueira Sousa dos Santos

Rosemary Nuns‘”mes
Vera Lucia Bra

nuel Francisco Neto
ma Maria da Silva

Q' https://doi.org/10.52078/issn2673-2573.rpe.14.2021

Livro Alternativo

www.primeiraevolucao.com.br



